Marguerite by Barbusse

Objectif de notre projet: découvrir le métier de ludothécaire, en apprendre davantage sur les thématiques de Marguerite en créant un jeu de société,
mener un projet en groupe (faire des concessions, avoir un esprit critique, faire preuve d’'imagination...)

Déroulé de notre projet de I’année -, Ré€sume du projet annuel

] ) o o Cette année nous avons rencontré un
Séance 1 : Découverte du metier de ludothécaire ludothécaire qui nous a aidés a construire un
et des differentes mecaniques de jeu jeu de société sur les thématiques du Projet
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retour critique

C) Ce gu’on a appris

® “Jai compris que je devais bien manger”

Séance 3 : Choix des visuels : plateau,
couleurs, pictogrammes, logos, pions...

“J'ai découvert ce qu’était un ludothécaire et quen fait les
jeux de sociéte c'est bien!”

‘s&:" Jai appris que le veau était le bébé de la vache”

@ Coigranilis 717 b Joss ‘ “Jai déc.ouve,rt d?ffe’:entes mécaniques de jeu et les étapes de
® Qb Jood Poig for - A conception d’un jeu
@ A buanks Top oo s “ J'ai appris que le tacos le plus cher du monde cofitait 23 ooo!”

Séance 4 : Recherches, rédaction des
guestions, choix des photos et du nom
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Ce qu’on a prefere

JOUER! ¢

“ Le dernier jour parce quon

\_—

a vraiment bien rigolé”
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